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Versisn .01 '

| , REGLA 1.- SUPERFIGIE DE JUEGO

|Longitud: 38 & 42 - Anchura: 18 & 25 ' : ILoﬁg'rtud 40 x 20 +/-2

Se podran utilizar metas portatules siempre qtie estas estén - iNose oontempiaba
bien su;etas al suelo y sean igual de estables ' :

Se deberé hacer una marca en el exterior. de la superﬁc:e a 5 : . No se cohiempiaba
m. del cuadrante de esquina y perpendlcular alz linea de meta I B
fa anchura de la misma sera de 8 cm., asimismo en el cuadrante ' o -

de esquina se mareara ¢on un radio-de 25 cm.

Se deberan hacer 2 marcas adicionales en la superiicie de . ~ [No se contemplaba
juego, a 5 m. del punto de doble penal, a la deha. e'izda. Dol | o
mismo, para sefialar la distancia a la que se posicionaran

los jugadores, la anchura de la misma seré de 6 cm.

REGLA 2 .- EL BALON

Circunferencia: 62-64 cm. . ' ' " [Circunterencia: 6164

Peso: 400 ~ 440 gr. ) _ . Peso: 410-430gr.,
| L REGLA 3 .- EL NUMERO DE JUGADORES

Numero minimo de jugadores para empezar un partido ; .

Division Honor / Plata: : 5 ' Division Honer /-Plata: 1 - 10
Categoria Nacional: | . 5 ' Categoria Nacional:. 3 B
|N° mlmmo de jugadores para suspender un partido: 2 ' _ ]N" minlmo de 1ugadores para suspender un part:do 3

lSustltucmn mal efectuada T. Arnanlla mfractory firo I"bre 1nd|erc [Tar]eta amamlla ¥ bote si se’ paraba el pamdo

REGLA 4 EL EQU[PAMIENTO DE LOS JUGADORES

Los porteros de un mismo equipo deben ufmz’ar el m.rsmo color en la vestimenta':

[FIFA no lo especifica L ]Si

El equipamiento basico obligatorio de un jugador comprende los  |El equipamiento basico obﬁg_atorio de un jugador sera:
|siguientes adiculos separados entre sk o '

Se usara obligatoriamente camisetas numeradas’. el fango de. . |Senumeraban def 1a 15 para la plantilla normal, y del 16 en
- [estos nimeros se deiermlnaran por log drganaos que dn'lgen - |adelante para juveniles y otros.

las competiciones. . ' T
En los paridos internacionates, el numero de. dorsal'debera
figurar también en la parte delantera de la camiseta 0 pantalon
aunque de menor tamaﬁo

Para marcar nimergs superiores al 25, primiero s& rmarcara " |Existian marcas para los 25 posibles ndimeros de camiseta
¢on una mano el primer digito, o sea las decenas y tugo et otro ' o -

[digito el de las unidades

REGLA 5.- ELARBITRO .

ARBITRO 1 -

|[En.caso de duda prevalece siempre su opinién”. - INo se contemplaba esta posibilidad

[Iniciara.el partido en la banda contraria a banquillos. - . {Iniciara el paitido en la banda de banguillos
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REGLA 5.-EL ARBITRO {contxnuac:én)

SEGUNDO ARB!TRO

{Iniciara el partido en la banda de banqmllos '

llnicia'ra el partido en la banda contraria a banquilios

AMBOS ARBITROS

Interrumpirs, suspendera ¢ finalizara el partido cuando lo juzgue
oportuno, efi caso de contravencion a las Reglas de Juego '

No se especificaba concretamente,

Interrumpira, suspenderd o ﬁnahzara et partldo por cualqurer
trpo de mterferencra extema

No se especificaba concretamente.

Tomara.medldas contra los funcionarios oficiales de ios
equipos gue no se compeorten de forma correcta ¥ pddré sifo -
juzga necesario, expu[sarlos de superﬁc:e de juego y sus
alrededores

No se especificaba concretamente.

:

Castigaran la lnfracmon mas grave cuando se produzcan mas
de una 2! mismo tiempo.

Se coritemplaba la cronologla de la jugada

Podran modificar una decision, unrcamente si-creen Que es
mc:orrecta cuando el juego no se haya reanudado

No se contemplaba-.

CBSERVACIQONES: Et sistema de mmblo de banda e indicar amonestaczones ¥ demas |nformaclon ala mesa

sigue igual que hasta ahord, FiFA no contempla estas situaciones,

REGLA 7.- EL CRONOMETRADOR Y TERCER ARBITR0

El cronometrador realizara las funciones relacionadas con
el tiempo del partido

El cronometrador realizaba las funciones relacionadas

con el tiempo del partido v las anotaciones.

El tercer arbitro rezlizara las funciones de anotador, -
confrolara los banguillos, sies ne_oeééﬁb-y en casgde -
lesion sustituira al arbitro lesionado, controlara el reemplazo
"|de tos balones; en-caso necesario controtara el equipamiento
de los sustitutos antes de que entreni en el terreno de juego,
indicara 4 los Arbitros un emor manifiesto en la amonestacion
o expulsion de un jugador; o si se produce una conducta
viclenta fuera de su campo visual, no obstante-el arbitro sera - -
el que decidira sobre cualquier ‘asunto relacionado con el
juggo; controlara el comportamiento de las personas.del
banquilo y comunicara cualguier conducta impropia-

{No se contemplaba

En cada periodo de juego solo anotaran Jas primeras § faltas
acurnulativas de equipo '

Se ariétaban todas

En los casos de penalti, tiro de segundo penalti y tiros fibres sin
barrera: "NO HAY SECUENCIA DEL LANCE" se pondra el -
cronometro en funcionamiento en el momento que el baldn es
pateado. '

Excepcion: La duracmn de cada periodo podré prolongarse a
fin de permitir la ejecucién de dlchos tirps.

Existia [a secuencia de! lance, ¢l cronometro se ponia en
marcha cumpliendo dicha secuencia.

OBSERVACIONES En caso de no EXlStIr tercer arbitro, et cronornetrador EJercera tamb:en las funcrones del tercer

- arbitre, excepto en la sustllucmn de! mlsmo por lesion.

| o — oo REGLA 8.- LA DURAC!ON DEL PARTIDO

En el tiempo muerto

La sustitucion.de jugadores solo es-posible al termino del

Si se permiten sustituciones

~ [tiempo muerto, después de sonar la bocina.
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l o "REGLA 8 LA DURACION DEL PART'DO (coutmuaclon}

E[ fiempo muerlo puede ser so!nc:tado por cualqurer oﬂcual del’

'_ Solo podia ser sohatado por el entnenador yio delegado

. equnpo

REGLA 9.~ ELINICIO Y REANUDAQ:O&DEL _J-UEGO

Wn tiro libre directo ¢ indirecto concedido al equipo
defensor en sy area se lanza desde cualquuer purto
del drea

Segun como fuese la fa{ta se sacaba desde donde se
habia cometido o sobre la Imea del area.

Un tiro libre indirecto concedido al equipo atacante en el

|Salve que no existian los tiros indirectos, ef resto es

drea contraria, s lanza desde la finea del area en el igual.
punto mas cercano a la infraccian ’
| REGLA 10 'BALON EN JUEGO O FUERA DE JUEGO

La altura minima libre en [as superﬁmes techa_das sera como:
minimo de 4 metros.

La altura minima, hbre en las superf cies techadas serd como

" |minimo de'5 metros

| ~REGLA 11.- GOL MARCADO

Si el reglamente establece que debe haber un.ganader-en un
partido o eliminatoria, y esta finzliza en empate, sé permiten.
solamente los siguientes procedimientos: '

- Regla de goles marcados fuera de casa

'| - Tiempa Suplementario ’

No se contemplaba

- Tiras desde el punto de penal

Para determinar el ganador de un partido o-una eliminatoria

se permite en el reglamento de competicién solo los proce- °

No.se contempiaba

dimientos aprobadas por la FIFA.

" TIPO DE FALTA

REGLA 12 FALTAS E INCORRECCIONES

TIPO. DE TIRO

DISCIPLINARIAS C EN JUEGO
S| EL BALON NO ESTA EN JUEGO

INDIRECTC Y NO ACUMULA.

SOLO TARJETA

DISCIPLINARIAS C

TECNICAS APARTADO 1) |DIRECTO Y AGUMULATIVA ___|TECNICAS APARTADO 1) Falta y acumulativa
TECNICAS APARTADQ 2y INDIRECTO ¥ NO ACUMULA. ~ [TECNICAS APARTADO 2} Falta vy acumulafiva’
PERSONALES A-G - INDIRECTO Y NO ACUMULA. ~ |PERSONALES A-G Cambio de posesidn
PERSONALES H INDIRECTO Y NO ACUMULA.  |PERSONALES H Cambio de posesion ¥ acum
DISCIPLINARIAS A-B INDIRECTO Y NO ACUMULA.  |DISCIPLINARIAS A-B Acumutativas

Acumula y doble penalti

OBSERVACIONES: Solo se iria al Dable penalti, si despues de ia sexta falta se cometlera una falta sancionada con
tiro directo, nunca si la sancidn es tiro indirecto en:cuyo caso se ejecutana el rmsmo en el [ugar en que se cometid -
fa infraccion, con Ia salvedad de lo |nd|cado enla Regla 9.

|siacumuta

- Eljuego peligroso No acomula

- La obstruccién No-acumula " [Siacumula

- Los 4 Seg.del portero No acumula Siacumula -

- Las cesiones al portero . No agumula |51 acumuta

- Las disciplinarias ’ No acurmuia. Si acumula’

- Cambiar numero de la No acumula 'Si acumula
camiseta sin avisar ‘ . .

- Sustitucion incorrecta |No acumula Si acumula

- Los 4 Seq.saque centro No se penaliza Si acumula

- Las faltas de banquillo No acumula 'Si acumula
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— - REGLA 12.- FALTASEINCORRECCIONES{conunuacian}

No existen los 4 seg.de equn dentro del area(m los del
portero) :

‘ SI existen Ios 4 seq:

de equipo dentro del drea

Desaparece el punto g) de las faltas personales: el
portero.podra traspasar la linea del medio campo cuando -
|realice cualquier tipo de lanzamiento dentro de su area
excepto marcar gol si el lanzamiento lo hace con la mano

El'portero solo podra pasar la pelota al campo contrario
solo si se encuentra fuera de su area

SIMULACION DE: .

Falta .. iTjre libre indirecto.y T.amarilla  |Falta No se.contemplaba sancién
Lesion . ' Tarjeta.amarilla Lesidon “iNo se contemplaba sancién
TARJETAS

La expulsion de un jugador €5 con tarjeta Roja, desaparece la.
_|tarjeta azulel jugador expulsado no podra volver a jugar en el partido

La expulsidn de un jugador es con tarjeta azul

Solo se pueden sacar tarjetas a los jugadores, a los
cuerpas técnicos se les amonesta de palabra

Se sancionaba a todo el mundo mostrandoles tarjeta

A los miembros del banquille se Iés puede sacar tarjets

Solo se les podia sacar tarjeta azul, exoepto al

entnenador

amarilta y/o'roja, segun ta gravedad del incidente

JUGADOR EXPULSADO

El equipo quedara con un jugador menos durante 2 minutos
de tiempo real, salvo si el equipo en superioridad marca un
go! ' :

[No se Contemplaba

Si ambos.estan con 4 jugadores y se marca un gol, siguen

‘igual

'No se contemplaba

£n caso de expulsion de mas de un jugador de un mismo

equipos, y el equipo gue esta.en- superioridad marcase gol
solo se recuperaria a un jugador.

El otro tendria que cumplir integra su suspensnén & no ser

No se cuntemplaba

. oty
Yom OR) > TS

que el equipo en superioridad marcase otro gol

PRI W Scin—= 220

Infraccién: Malograr oportunidad manifiesta de go! de un adver-
sari¢ que se dirige hacia meta del jugador mediante una infra-
ceion, que seria sancionable con tire libre o tiro de penal:
Sancion: '

Si es un jugador: T. roja y tico libre o tiro.penal.

Sies un sustituto: T. roja y tire libre' indirecto.

Sies un Oficial: Expulsién ¥ balén' al suelo.

No se contemplaba

Infraccton Ma!ograr oportumdad manif esta de gol de un adver-
sario cortando trayéctoria de un balén que va a gol sin ufilizar
brazos © mano: '

Sancion: - awadlla

Si es un sustituto: T. #efa y tiro fibre indirecto.

Si es un Oficial: Expizlsion y balén al suelo.

No se contemplaba -

[ — — " REGLA 13.- TIROS LIBRES

SENALIZACION

No se levanta el brazo hacia arriba para sefialar faita. Satvo
para mdlcar firo indirecto.

- |Se levantaba el brazo para indicar falta.
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I REGLA 13.- T[ROS LIBRES (contlnuaclénj Lo
TIRQ LIBRE DIRECTO

Sols se sefiala la dareccmn con el brazo extendido y paralelo No existia

al suelo :

TIROQ LIBRE INDIRECTO .

Se levanta el brazo hacia arriba. Este gesto lo haran los dos No existia

arbitros. Se bajara cuando la pelota toque a otro Jugador 0 -
haya salido del juego

REGLA 14.- FALTAS ACUMU:LATI'VAS

COLOCACION DE LOS JUGADQRES EN EL TIRC A PARTIR DE LA 6° FALTA

Los jugadores permaneceran en la superfi cie de juego,
detras de una linea imaginaria ALINEADQS con el balén a 5
metros de este. ' :

5 Metros en una linea imaginaria parale!a a la de fondo

detras del balén.

- INFRACCIONES EN TIROS PENALTI Y DOBLE PENALT!

JUGADOR INFRACTOR

DEFENSOR =GOL = GOL (-} DEFENSOR -~ i=GOL=GOL (Y
‘ = FALLA = SE REPITE (%) ‘ = FALLA = SE REPITE ()
ATACANTE - = GOL = SE REPITE (%) ATACANTE - _ _T=GOL= SEREPITE (")
' = FALLA = TIRO LIBRE IND.{%) = FALLA = SAQUE BANDA()

(*) Tarjeta amarilla al infractor, excepto en el penalti, L.__ %\n ohoys %@?\'Qﬁ% W E

INFRACCIONES Y SANCIONES (NUEVO TEX'I%? bﬁ’w

Si el'ejecutor del firo infringe Se concede un Tiro Libre -

esta regla estando el balén [ndirecto
en juego
Si un jugador del equipe Se repite el Tiro Libre

defensor y otra del atacante
infringen esta regla

Si el balén toca cualquier ‘|Se repite el Tiro
' {objeto en el momenta que se
mueva hacia delante |

superficie de juegoenel - reanudandolo con balon al
portero, el fravesafio o los suelo, en el lugar donde toco '

postes, y taca luego cualqmer |el objeto. -
otro objeto

Si el baldn rebota hacia la Los arbitros detendran el juega-

[ " REGLA 15.- EL TIRO DE PENAL

INFRACCIONES { SANCIONES

El ejecutor del tiro de penal golpeara el balén hacia delante y
cualquier-jugador podré‘tocar este, excepto el lanzador,

El e;ecutor del tiro-de penal golpeara el balén hacia delante y
con infencién de marcar gol y no podra pasar el balon a otro

EI resto exactamenteé igual que la regla 14 de Faltas Acumulativas
con la salvedad que no serd amonestado.

‘compaiierc
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| : o REGLA 16.- SAQUE DE BANDA

{Se saca con el pie, no vale gol directo.

POSICION DEL BALON Y JUGADORES

{Se saca con ia mano, no vale got directo.

- El baldn inmdvil sobre |z linea de banda

- El ejecutor del saque debe hacerlo desde fuera de'la
superficie de juegc, aunque podré pisar la linea.

- Los jugadores defensores estarén a 5 m. del balén

- Se lanzara desde el punto donde el balén franqueo la linga
de banda

El jugador estara fuera del terreno de juego, con los pies

tocar esta.

en el suelo perpendiculares a la linea de banda, pero sin-

Si un adversario distrae o estorba de forma incorrecta &l gjecu-
tor del saque, se le mostrara larjeta amanlla por conducta )
antldeportwa '

REGLA 17.- SAQUE DE META

[El balén NO puede pasar Ia lanea de medio campo (1)

IEI balén puede pasar la linea de medio campo

Se concede un tiro libre Indirec-
1o al equipo contrario sobre fa -
linea de area en-el lugar mas
cercana a la infraccion.

Si el sague no se ejecuta en
4 seg.

Cambio de posesion de balén mediante un saque de
banda que se ejecutara lo mas proximo a donde se .

" lcometid ta infraccin

"REGLA 18.- SAQUE DE ESQUINA

[ - Se realizara con el pie

[ - Se realizara con la mano

- Se puede marcar gol directamente siempre que se haga
contra |a porteria contraria, si se logra contra |a porteria propia

- No se puiede marcar gol directamente

se reanudara e} juego con sague de esquina del equipo contrario

| - Sitoca el portero y entra gol es valfido

| - Si toca el portero y entra gol es saque de esquina

- Balén: En el interior del cuadrante de esquina

- balén'en juego: Cuando este se pone en movimiento

- Adversarios: A5 m. del cuadrante de esquma hasta gue el
balémn este en juego

Se sacaba con la mano desde el vértice.

NFRAGCIONES / SANCIONES _

Tire I:bre indirecto en el
cuadrarite de esquina a favor
del equipo defensor

Si el sague no se ejecuta en
4 segundos

|Saque:de banda-

Si el saque se ejecuta.de

Se repite el saque -
forma incorrecta :

Sague de meta

[~ INSTRUCCIONES ADICIONALES TPROCEDIMIENTO PARA DETERMINAR GANADOR

Las proreegas serdn de 2 tiempos de 5 minutos sin gol de

|Un tiempo de'5 minutos

oro, en caso de empate se lanzarian penaltis.

Se laﬁzan 5 tiros de pendltis, y los puede lanzar cualquier
jugador que esle inscrito en el acta y que no haya. sido
expulsado defi nifivamente.

Se lanzan 3 tiros de penaltis y los tienen que lanzar los

|iugadores que finafizaron el partido en la pista.
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INSTRUCCIONES ADICIONALES PROCEDEMIENTO PARA DETERMINAR GANADOR(conn) |

Los goles marcados fuera de casa, el tlempo suplememano
y los tiros de penaiti, son los métodos péra determinar el
ganador en caso de empate, siempre que el reglamento de
una competicion asi to exija -

Goles marcados fuera de casa, el reglamente de competicidn -
puede estipular que, 5i los eguipos juegan partidos de iday
vueita, y existe empate tras el segundo partido, se contara
como doble cualquier gol marcado en el temeno det equipo-
contrario '

INSTRUCCIONES ADICIONALES SENALES DEL ARBITRO

No Ievantar el brazo para sefialar falta salvo en el caso de
tiro lthre indirecto. - :

‘ Antes se [evantaba la mano en’ faltas iécmcas Y todos los

tiros eran directos

181 el tiro libre es directo se seﬁala Ia dlreccmrr con eI brazo

paralelo al suelo.

Antes se senalaban todas las faltas, excepto fas acumula-

. twas Ievantando el dedo con el brazo ex!endldo

LA CUENTA DE 4 SEGUNDOS SE HACE

No estando el balén en juego:  Saque de banda; esquinay -
mata

En todas Ias_'rean‘udaciones del juego

Solo los 4 segundos del

Estando &l balon en juego
' : por‘nero

EI equipo defensor en su area, el portero'en.su campo

INSTRUCCIONES ADICIONALES APLICAC}ON DE LA VENTAJA

No todas las aplicaciones de ventaja son acurnulatwas

Todas las apllcaclones de veniaja S0 acurnulatwas

Solo se le indicaran a'la mesa.con la rotacion de lQs brazos
aguellas que dé haber parado el juego se castigase al equ:po
infractor con tiro libre directo.

Se comunicaban todas a la mesa

Se procurara aglicar ventaja, si se cometiera una falta
sancionara con tiro libre indirecto, siempre que no perjudlque

|at equipo contra et que se cometio la infraccion.

Se procurara aplicar siempre la ventaja siempre gue no se

perjudique al equipe contra el que se cometit la infraccion

Excepto-en ocasién abvia y manifiesta d¢ gof, a partir de la
52 {alta, los arbilros pitaran la fai,ta ’ .

Se dejaba a criteriv de los &rbitros

INSTRUCCIONES ADICIONALES JUGADORES LESIONADOS

?

Sise autonza {a entrada de medlcos o] masajistas enla
superficie de juego, el jugador debe apandonar Ia pista
exceptuando: lesién del portero o si el portero y etro jugador

"|8i se autoriza la entrada de méd:cos 0 masajlstas enia
|superficie d_e_ juego. el jugador debe aba_ndonar ta-pista
[incluyerido el portero .

chocan y necesitan alencion medica.

El jugador lesionado no tiene que abandonar cbligatoriamente

El jugador‘lésidnado no tiere que abandonar la superficie

) de Juego pnr la zona de sustituc.si se io permlte el arbitro.

la superficie de juego por la zona de sustituciones -

No _tie_ne"que entrar un sustituto chligatoriamente, pero sifo
hace lo hara por la zona-de sustitucién

No t:ene que entrar un sustltuto obhgatonamente pero silo
hacde lo hara por la zona de sustitucién

{inicamente el 4rbitro que este situado en la banda donde se
se encuentre el jugador lesionada que desea incorp_ora'rse ala
superficie de juego, autorizara la entrada de este, o no-el
balén en juego :

No se contemplaba.

El jugador lesienado; no sustituido puede entrar: estanda el
baisn en juego solo por cualquier lugar de fas lineas de
banda; si el baldn no esta en juego por cualquier linea de

No solo se padia incorporar por la zona de sustitucion

demarcacmn
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INSTRUCCIONES AD!CIONALES - INFRACCIONES CONTRA EL PORTERO .

Se debe sancionar a un jugador por JUEGQ PELIGROSO si
juega o intenta jegar con el pie el bakdn cuando el poriero lo
esta lanzando, sacando ¢ sollando de sus manos. -

No se contemplaba

Es.infraccion si un jugadorrimpide al portero lanzar, sacar o
soltar-el balén de sus manos.

No se contemplaba

Es infraccion restringir de forma antideportiva los movimientos
del portero enel ianzamiento de saque de -esquina

Especiﬁ'camente no se contemplaba

INSTRUCCIONES ADICIONALES TARJETAS

No existe la tarjeta azul, se sustituye por la roja

Existia la tarjéta azul

A los sustitutos se Ies puede sacar tar;eta amarilla por
protestar-

Alos sustltutos de les sacaba tagjeta azul por
protestar

A fos miembros del cuemo 1écnico no seles muesttan
tarjetas, se les indica verbalmente Ia amonestacrénfexpulsson

1A los miembros. del cuerpo técnico se les muestran

tarietas.

INSTRUCCIONES ADIC?ONALES SlMULAC!ON

Simutacion: Cuande no existe ningun tipo.de contacto o sobre-

reaccién a una accidn del juego con intencion de engafiar a los
arbitros o cuando el jugador busca defiberadamente el contacto
con el contrario: o '

No se contemplaba,

Sancion: _
Simutacién de una falta T. amarilla y libre indirecto
Sirmulacioén de una lesidn Tarjeta amarilla
INSTRUCCIONES ADICIONALES MANOS O BRAZOS
Las voluntarias - - ' Todas faltas mas farjeta Las manos voluntarias Todas faltas mastarjeta
_ o amarilla o' roja ' T . amarilia.
Las involuntarias pegadas al No se pita nads Las involuntarias pegadas al - iNo-se pita nada
cuerpo : cuerpo - . i '
Las involuntarias separadas iSe pita falta pero no hay Las involuntarias separadas Se pita falta pero no hay
al cuerpo . tar;eta a e {al cuerpo tarjeta

INSTRUCCIONES ADICIONALES TIJERA 0 CHlLENA

Si no constituye accién peligrosa contra el_cpntrano- no se :
Sanciona

Sino oonstliuye accién pehgrosa contra el contrarig no se
sanciona ' :

Si es juego peligroso se sanciona con tico libre indirécto.

Falta y. acumulativa.

Si toca al jugador contraric se sanciona con tiro fibre o
penalti, dependiendo si esta se realiza fuera o dentro del

Si toca al jugador contrario se sanciona con tiro libre o
penalti, dependiendo si esta se realiza fuera o dentro del

larea.

drea.

| INSTRUCCIONES ADICIONALES - OCASION MANIFIESTA DE GOL -

A tener en cuenta: ]

~ Direccion del baldn

.- Velocidad y direccion del jugader atacafite
- Posicién de los jugadores defensores-

-|No se contemplaba.

- Distancia del balon a porteria




